BALLON CHRONO                                 passeurs

Lieu: cour, plateau, stade.                                                                       coureurs

Effectif: la classe partagée en 2 équipes                                                                    

Matériel: 1 ballon, 2 séries de dossards,                                              compte-tours
plots, pour délimiter le cercle et cerceaux pour
marquer l'emplacement des passeurs

Jeu: disposition :voir croquis
· une équipe est en cercle :les passeurs
· l'autre forme une colonne : les coureurs
Chez les passeurs, il y a un compte-tours.

Au signal, 2 actions simultanées sont entreprises: 
· par les "passeurs" qui se passent la balle de mains en mains, le "compteur" comptabilisant les tours de ballon,
· par les "coureurs" qui effectuent un relais autour des passeurs.
Au moment où le relais se termine, on arrête le ballon et on annonce le nombre de tours effectués par celui-ci. 
On change alors les rôles, la partie se joue sur 2 manches

