EXEMPLES D ACTIVITES EN ORIENTATION

· le jeu des erreurs pour regarder, observer, lire un plan d’orientation.
Sur un plan, repérer des erreurs (d’emplacement, couleurs, trop d’éléments ou pas assez…) et le signaler à l’aide d’une croix.

· La course au plan  pour s’orienter dans un espace connu le plus rapidement possible.
Par groupe de 3, se rendre à ……où se trouve une affichette qui vous indiquera où trouver la suivante – noter à chaque étape le code indiqué au bas de l’affichette et suivre les instructions inscrites – Faites le parcours le plus rapidement possible.

· Le parcours en étoile pour se situer par rapport au milieu
Par 2, vous relevez les balises que je vous donne et vous revenez au poste de contrôle – Si le code est bon , je vous en donne une autre à relever – il faut en relever le maximum en un temps donné.

· Parcours prises de vues pourreplacer l’emplacement des photographies sur le plan proposé.
Retrouver l’endroit d’où la photo a été prise et reporter son numéro sur le plan.

· Itinéraire photos pour repérer un itinéraire - prélever des indices pertinents pour construire son itinéraire
A partir du point de départ, oriente-toi dans la direction indiquée par la photo – Avance dans cette direction jusqu’à ce que tu repères la direction indiquée par la seconde photo et ainsi de suite.

· Une ligne pour la sécurité pour repérer des indications, des signaux, décoder 

Soient un plan de parcours comportant un nombre donné de postes placés sur des éléments caractéristiques (arbres, bornes,intersections) et à chaque poste, deux balises posées (une vraie et une fausse),

Par groupe de 3, relever pour chaque poste le code de la vraie balise afin de repérer la ligne de sécurité infranchissable.

